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Apstiprinats Latvijas Frisbija federacijas
valdes elektroniska balsojuma 08.10.2019.
Stajas spéka 15.10.2019

Sie noteikumi ir balstiti uz ,WFDF Rules of Ultimate 2017 - APPENDIX v3.0” C nodalas (turpmak teksta - WFDF formu
noteikumi), bet nav precizs WFDF formu noteikumu tulkojums. Lai gan Sie noteikumi paredz stingrakas prasibas
neka konkréta WFDF formu noteikumu versija, tomér, planojot dalibu WFDF sankcionétas sacensibas, komandam
formas jaizgatavo ta, lai tas atbilstu vismaz minimalajam aktualo WFDF formu noteikumu prastbam.

1. Mérkis

1.1. So noteikumu galvenais mérkis ir panakt, ka spélétaju formas lauj at3kirt pretéjo komandu spélétajus, ka ar
identificét konkrétus spélétajus. Minétais ir priekSnosacijumi tam, lai spélétaji, sacensibu personals un skatitaji
varétu sekot spélei un uztvert tas norisi.

2. Formam jaatbilst Sadiem kritérijiem:

2.1. formas nedrikst radit draudus spélétajiem;

2.2. formas nedrikst radit negodigu priekSrocibu;

2.3. Kvalitativas, no sportam paredzétiem materialiem raZotas formas ar individualu komandas dizainu uzlabo
frisbija télu sabiedribas acis.LFF ir tiesibas pieprasit mainit vai aizvietot kadu formas grafisko vai tekstualo
elementu.

3. Visparigi

3.1. Forma, ka minimums, sastav no krekla, kas nosedz kermena augsdalu, ka arT Sortiem, kas nosedz kermena
apaksdalu un augsstilbus.

3.2. Uz katru spéli komandai jabat vienadiem krekliem, kuri atSkirsies no pretinieku krekliem, skatoties gan no
priekSpuses, gan no aizmugures.

3.3. Katrai komandai uz spéli jabat divu atSkirigu krasu krekliem.

4. Krekli

4.1. Visiem komandas spélétajiem javalka vienadas krasas un dizaina krekli.

4.2. Spélétaji var valkat dazada piegriezuma kreklus (piem., ar garam rokam vai ar lsam rokam), bet sakritoSajam
krekla daJam jabat vienadas krasas un modela; atskiriga piegriezuma detalam neuzkritosi jaieklaujas kopéja krekla
dizaina.

4.3. Katram spélétajam uz katru spéli jabat noteiktam numuram, kas ir robezas no 0 Iidz 99 (ieskaitot).

4.4, Uz spélétaja krekla ir jabat spélétaja numuram, kas rakstits ar arabu cipariem. Numuriem no 0 Idz 9
(ieskaitot).

4.5. Numuram jabat uzdrukatam vai uzSatam uz krekla mugurpuses. Katram numura ciparam jabat vismaz 16 cm
augstam un ta Iintfjam vismaz 3 cm platam.

4.6. (R) Numuram jabat uzdrukatam vai uzSatam uz krekla priekSpuses, krasu lTment. Katram numura ciparam
jabat vismaz 10 cm augstam un ta Iinijam 2,5 cm platam.

4.7. Numuriem jabat vienkrasainiem, pilniba aizpilditiem, no fona atskiriga krasa, lai tie bau labi saredzami.

4.8. Numuru nedrikst parklat ar dizaina elementiem vai simboliem, kas numuru padara vizuali grati uztveramu.

5. Sorti

5.1. Visiem komandas spélétajiem javalka vienadas krasas un mode|a Sorti.

5.2. Uz Sortiem nedrikst bat atSkirigi logotipi, kas lielaki par 5x5 cm laukumu.

5.3. Uz Sortiem nedrikst bdt uzdrukats vai uzSats numurs, kas neatbilst spélétaja kreklam.

5.4. SievieSu un jauktajas komandas spélétajas var valkat svarkus, uz kuriem attiecas tadi pasi nosacijumi, ka uz
Sortiem;

5.5. (R) Uz Sortiem kreisas staras priekSpusé jabdt uzdrukatam vai uzStGtam tddam paSam numuram, ka uz
spélétaja krekla. Katram numura ciparam jabadt vismaz 10cm augstam un ta Iintfjam 2.5 cm platam.



6. Papildus iezimes

6.1. (R) Uz krekla (piedurknes pleca imeni, priekSpusé krasu Iiment vai aizmuguré zem skausta) jabat uzdrukatam
Latvijas valsts karogam, ievérojot Latvijas valsts karoga likumu.

6.2. Uz krekla mugurpusé virs numura var bt uzdrukats vai uz3Sats attiecigaja krekla spéléjosa spélétaja uzvards
un varda pirmais burts. Uzvards un varda pirmais burts ir uzdrukats vai uzsuts vai nu visu spélétaju krekliem, vai ar1
neviena spélétajam kreklam.

7. Apgérba slani zem formas

7.1. Spélétaji zem formam drikst valkat aizsargapgérbu (piem., apspilétas garas bikses, kreklu ar garam rokam,
garas zekes) ar mérki pasargat sevi no traumam, temperataras, tiesiem saules stariem u.c. Sim apgérbam jabat
balta vai melna krasa, vai pieskanotam formas kopé&jam dizainam.

7.2. Spélétaji var valkat aizsargelementus (piem., celusargus, elkonsargus u.c.) ar mérki pasargat sevi no traumam.
Aizsargelementiem jabat balta vai melna krasa, vai pieskanotam formas kopé&jam dizainam.

8. Cimdi
8.1. Spélétaji drikst valkat cimdus, bet tie nedrikst bojat disku vai atstat uz diska kadus parpalikumus.
8.2. Spélétaji nedrikst rokas noklat ar jebkada veida vielam, kas var palikt uz diska.

9. Galvassega

9.1. Spélétaji var valkat galvassegas (piem., cepures ar nagu, sviedru bantes u.tml.).

9.2. Komandas spélétaju galvassegam jabat vienada stila un krasas.

9.3. Uz spélétaju galvassegam nedrikst bat uzdrukats neatbilstoss reklamas vai citu komandu logo.

10. Zekes

10.1. (R) Komandas spélétaju zekém jabat baltam, melnam vai vienada stila.

10.2. Uz spélétaju zekém nedrikst bat uzdrukats neatbilstoss reklamas vai citu komandu logo.
11. Apavi

11.1. Spélétajiem javalka segumam atbilstoSi apavi: telpas - telpu sporta apavi, ara - sporta apavi, kas nodroSina
labu sakeri ar laukumu (piem., ,budi”).

11.2. ,Bucu” naglas un citi zoles izvirzijumi nedrikst bat garaki par 20mm, un tiem nedrikst bat asas malas.
12. Papildus prasibas spélétaju formam

12.1. Spélétaji nedrikst valkat neko tadu, kas var apdraudét citus spélétajus.

12.2. Spélétaji nedrikst valkat neko tadu, kas tiem dod priekSrocibu, batiski palielinot spélétaja aiznemto vietu
laukuma.

12.3. Komandas dalibnieki nedrikst izmantot balss pastiprinasanas ierices.

13. Treneru korpuss un apkalpojoSas personals

12.5. (R) Treneru korpusam un apkalpojoSam personalam, atrodoties laukuma mala, javalka piemérots apgérbs,

vélams Iidziga stila ka vinu komandai.

* Ar (R) apziméti rekomendétie noteikumi. Tos planots padarit par obligatiem noteikumiem tuvako gadu
laika. L1dz ar to, pasiitot jaunas formas, ligums tos nemt véra.






